
Sssst!! 
Dit is het grote boek ter voorbereiding 

van de voorstelling ‘Sssst...’ 

van Sprookjes enzo. 



Bib, Bob en Storia

En Bib, is de bibliotheek. Het is een plek vol schatten: 
boeken waarin je kunt leren, lachen, dromen en ontdek-
ken. Met deze map willen we kinderen niet alleen voorbe-
reiden op de voorstelling, maar hen 
ook inspireren om samen met hun ouders of klas 
eens een kijkje te nemen in de bib. 
 

We hopen dat deze activiteiten niet alleen de voor-
stelling verrijken, maar ook hun enthousiasme voor 
boeken en verhalen aanwakkeren. Veel plezier! 
 
Sprookjes enzo.

Beste leerkracht en ouders, 
 
Welkom in de wereld van Bob en Storia! Deze lesmap is speciaal ontworpen om kleuters op een 
speelse en interactieve manier voor te bereiden op de theatervoorstelling ‘Sssst!!’ . Het doel? 
Hen warm maken voor lezen, boeken ontdekken, en vooral veel plezier beleven.

Storia is een speels, nieuwsgierig meisje. Ze kan niet stilzitten en gaat 
altijd op avontuur tussen de boeken, op zoek naar spannende verhalen en 
bijzondere werelden.

Bob is de bibliothecaris: rustig, behulpzaam en dol op boeken. Hij 
kent de bib als zijn broekzak en helpt graag iedereen op weg in 
deze magische wereld vol verhalen.





Bob en Storia openen een bijzonder boek en nodigen jullie uit op een ma-
gisch avontuur. Elk hoofdstuk brengt jullie naar een nieuwe wereld: van 

fladderende vlinders en diepe zeeën tot jungles, kastelen en zelfs de maan! 
 

Laat je fantasie de vrije loop, speel en ontdek samen. 
Het avontuur begint... nu! 



Hoofdstuk 1: De vlindertuin
In het eerste hodfstuk van het boek, stappen Bob en Storia een magische vlindertuin binnen. 
Overal zien ze kleurrijke vlinders die fladderen tussen de bloemen. 
Wat een mooie plek!

Helpen jullie mee de vlindertuin nog mooier te maken? 
Ga aan de slag en maak je eigen vlinder!

1. Kleur: Kies je mooiste kleuren en kleur de vlinder (zie bijlage). 
2. Knip: Knip de vlinder voorzichtig uit. De juf of meester helpt als het nodig is. 
3. Hang op: Maak een draadje vast aan je vlinder en hang hem in de klas.
 

STAPPENPLAN:



Hoofdstuk 2: De onderwaterwereld
Bob en Storia duiken een schitterende onderwaterwereld in! 

Jullie bespreken eerst welke dieren jullie 
allemaal zien op de prent. Kennen jullie ze 

allemaal? Nu gaan we tellen! Hoeveel dieren 
tel jij? en hoeveel zijn dat er dan in totaal?

Overal zwemmen vrolijke zeedieren rond. Maar... 
hoeveel zijn het er eigenlijk? 



Hoofdstuk 3: Prinsen en prinsessen
Bob en Storia komen terecht in de koninklijke tuinen van een prachtig 
kasteel. De prins en prinses zijn daar aan het spelen, maar oh nee… de 
tuinen zijn zo groot dat ze elkaar kwijt zijn! 

Door het doolhof op te lossen breng je de 
twee weer bij mekaar! Neem een potlood 
om de juiste weg aan te duiden.



Vliegen door de wolken!
Hoofdstuk 4: 

1. Vouwen: neem een blad papier en schrijf je naam rechtsonder
2. Volg de instructies om een vlieger te vouwen. 
3. Testroute: Laat je vliegtuig door de klas vliegen. 
4. Racen: Ga allemaal op een lijn staan en gooi om beurten je vlieger.

Wie komt er het verste?		
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Bob en Storia stappen in een vliegtuig en vliegen hoog boven de 
wolken. Zien jullie het ook voor je? Maar... we hebben nog meer 
vliegtuigen nodig! Ga aan de slag en maak samen
 met de juf of meester je eigen vlieger. 



Hoofdstuk 5: Muziekkriebels
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Bob en Storia komen in een wereld vol muziek terecht. Overal klinken vro-
lijke melodieën, wat mooi! Wie van jullie wilt er later een muziek instrument 
spelen? En welk instrument dan?
Bob en Storia kunnen niet anders dan dansen op deze muziek! 
Doen jullie mee?

Luisteren en dansen: De muziek begint te spelen, en jullie mo-
gen helemaal losgaan! Spring, draai, en dans op de maat van 
de muziek. 

Wie blijft het langste over? Speel door tot er één winnaar is of 
gewoon voor de lol!

Stop de band: Als de muziek ineens stopt, moet je stokstijf blijven 
staan. Beweeg je toch? Dan ben je even af en kijk je mee hoe de rest 
speelt. 



Hoofdstuk 6: In de jungle
Bob en Storia ontdekken een avontuurlijke jungle. Plots zien ze 
iemand hoog in de bomen slingeren. Wie zou dat zijn? Een aap 
natuurlijk! Kunnen jullie ook net als een aap door de jungle 
bewegen?

DOE IDEE: 
Aapjes na-apen: Sla op je borst, maak apengeluiden 
en beweeg door de ruimte alsof je een aap bent. 
 
Apenparcours: Maak in de klas of op de speelplaats 
een simpel parcours met stoelen, tafels of touw op de 
grond. Kruip eronderdoor, spring 
eroverheen, of zwaai met je armen alsof je 
slingert aan lianen. 



Hoofdstuk 7: De maanlanding
Bob en Storia landen op de maan. Wat is het hier prachtig en stil! De sterren 
schitteren overal om hen heen. Willen jullie ook een maanlandschap maken? 

Knippen: Knip de maan op deze pagina uit.
 
Sterren maken: Neem een zwart blad en 
maak sterren door met witte verf te spet-
teren. Gebruik een penseel of een oude 
tandenborstel.
 
Plakken: Als de verf droog is, plak je 
de maan met een lijmstift op het zwarte 
papier.
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Het boek sluit langzaam… Wat een prachtige reis hebben jullie gemaakt samen 
met Bob en Storia! Ze vonden het geweldig dat jullie mee op avontuur zijn gegaan 

en kijken ernaar uit om jullie binnenkort te ontmoeten bij de voorstelling. 
 

Weten jullie dat er in de bib nog véél meer verhalen wachten om ontdekt te 
worden? Ga zeker eens een kijkje nemen en ontdek wat voor moois er allemaal te 

lezen is. Wie weet welke werelden jullie daar nog tegenkomen!  
 

Tot snel, en blijf lezen! 
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